2-5
JUGADORES

COMO GANAR g+| &

SER EL JUGADOR EN CONSEGUIR 3 GRUPOS
COMPLETOS DE PROPIEDADES DE DIFERENTE COLOR.

I EN QUE CONSISTE EL JUEGO

iMonopoly Deal consiste en recoger propiedades y quitarselas a tus
adversarios! Usa las cartas de Accion para cobrar alquileres, intercambiar cartas,
exigir dinero de cumpleafios y mucho més. Aseglrate de ingresar mucho dinero
en tu banca personal... jy recuerda que los demas jugadores podrian quitartelo!

PREPARACION

1. Quita las 4 cartas de Reglas Rapidas del paquete y repartelas como
referencia.

2. Baraja el resto de cartas y reparte 5, boca abajo, a cada jugador.

3. Todos los jugadores miran sus cartas, jpero las mantienen en secreto!

4. Coloca las cartas restantes boca abajo en el centro para crear el montén de
reparto.

5. El jugador més joven empieza. La partida continlia en el sentido de las agujas
del reloj.
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I EN TU TURNO

1 o COGE 2 CARTAS
del montén de reparto y anddelas a las que tienes en la mano. Més adelante en la partida,
si no te quedan cartas, coge 5 en lugar de dos.

20 JUEGA HASTA 3 CARTAS
de tu mano y colécalas sobre la mesa frente a ti. No tienes que jugar cartas si no quieres.
Juesa tus 3 cartas en cualquiera de las combinaciones siguientes: A, B y/o €, en cualquier
orden (mira abajo £/ aspecto del juego).

PON CARTAS DE DINERO/ACCION EN TU PROPIA BANCA
Los jugadores pueden cobrar alquileres, cumplearios, etc. Forma un montén de
‘Banca’ frente a ti, usando cartas de Dinero y/o cartas de Accion.

@ Sipones una carta de Accion en tu Banca, pierde su condicion de carta de Accion
para el resto de la partida. Si la usas para pagar a otro jugador, debe ir directamente a
su bancay ya no puede usarse para su Accion.

Y/O

() COLOCA PROPIEDADES EN TU PROPIA COLECCION
iRECUERDA QUE 3 GRUPOS DE PROPIEDADES DE DIFERENTE COLOR GANAN
EL JUEGO!
@ Extiende cartas de Propiedad frente a ti para formar tus grupos de Propiedades.
& Cada carta muestra cuantas propiedades hay para recoger en ese grupo de color.
@ Puedes recoger tantos grupos de propiedades como quieras, pero necesitas
3 grupos completos (de diferente color) para ganar el juego.

@ Sdlo puedes reorganizar tu coleccion de propiedades en tu turno. Si te das cuenta de
qgue has ganado durante el turno de otro jugador, jdebes esperar a que sea tu turno
para decirlo!
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G JUEGA CARTAS DE ACCION EN EL CENTRO
iSIGUE LAS INSTRUCCIONES DE LAS CARTAS DE ACCION!

@ Las cartas de Accidn te permiten hacer cosas como cobrar alquileres a otros
jugadores, quitarles sus cartas jy exigir dinero por tu cumpleanos!
@ Sicoges una carta de Accion en tu turno, puedes jugarla inmediatamente como una
de tus tres cartas o usarla en un turno posterior.
@ Las cartas de Accidn también pueden usarse como dinero. El valor se muestra en la
esquina, dentro de un circulo rojo.
(Mira ‘Las cartas en detalle’ para mas informacion.)
.IMPORTANTE| COMO PAGAR A OTROS JUGADORES
Las cartas NUNCA pueden volver a la mano de un jugador.
0 NUNCA pagues con cartas de tu mano, sélo con cartas situadas frente a ti.
@ Puedes pagar con cartas de tu banca, con propiedades o una combinacion de
ambas. Td eliges cdmo quieres pagar... jno al jugador a quien pagas!
@ {No se da cambio! Por ejemplo, si un jugador te cobra #2v de alquiler y td sélo tienes
una carta de #3m en tu banca, no recibes el cambio. jMala suerte!
@ Sipagas con cartas de propiedad, deben ir a la coleccidn de propiedades del otro
jugador.
@ Sino tienes cartas frente a ti con las que pagar, ino tienes que pagar nadal

30 FINALIZA TU TURNO
Si tienes més de 7 cartas en tu mano al final de tu turno (sin incluir las cartas de la mesa),
descartate de las extra colocandolas en la parte inferior del montdn de reparto, de forma
que sdlo tengas 7. Si te has quedado sin cartas, coge 5 al comienzo de tu préximo turno.

iEMPIEZA A JUGAR Y LO VERAS TODO MUCHO MAS CLARO!
EL ASPECTO DEL JUEGO

MONTON DE  MONTON DE JUEGO
REPARTO Juega aqui tus cartas de
Accidn boca arriba.

Los montones de
dinero y propiedad de
tu adversario.
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TU
MONTON
DE BANCA

/TUS GRUPOS DE PROPIEDADES
J Extiende éstas frente a ti.




I eL canaDOR

PARA GANAR, SE EL PRIMER JUGADOR QUE CONSIGA 3 GRUPOS COMPLETOS
DE PROPIEDADES DE DIFERENTE COLOR.
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J LAS CARTAS EN DETALLE

Negocio Furtivo:

Quitale una propiedad a cualquier
otro jugador y afiddela a tu
coleccion de propiedades. No
puedes quitar una carta de un
grupo completo de propiedades.
También puedes depositarla en tu

)|| banca como dinero.

carra |
DEACCION
NEGOCIO

Roba-Negocios:

Quitale un grupo completo de
propiedades a otro jugador y
anadelo a tu coleccién de
propiedades. iBrutal! También
puedes depositarla en tu banca
como dinero.

Cobrador de Deudas:

jUsa esta carta para exigir #5m a
otro jugador! También puedes
depositarla en tu banca como
dinero.

Carta de Alquiler Multicolor:
Cobra alquiler a un jugador que
elijas por cualquiera de tus
propiedades. También puedes
depositarla en tu banca como
dinero.

Alquiler Doble:

Juega con una carta de Alquiler
estandar para doblar la cantidad.
También puedes depositarla en tu
banca como dinero.

Trato Forzoso:

Intercambia la carta de propiedad
de otro jugador con una de tu
coleccion de propiedades.
También puedes depositarla en tu
banca como dinero.

Di que No:

Usa esta carta en cualquier
momento para cancelar el efecto
cuando otro jugador juegue una
carta de Accidn contra ti. Si ese
jugador tiene otra carta de Di que
No, puede usarla para cancelar la
tuya... jlo sentimos! También

“ puedes depositarla en tu banca
como dinero.

CARTA
DEACCION

PASA POR!
LA SALIDA
S

Es mi Cumpleanos:

Todos los jugadores te pagan #2Mm.
iFeliz cumpleanos! (Amigos ricos. ..
jqué afortunado eres!) También
puedes depositarla en tu banca
como dinero.

Alquiler:

Cobra alquiler a otros jugadores
por tu/s propiedad/es que
coincida/n con el color de la
carta de Alquiler. También
puedes depositarla en tu banca
como dinero.

Pasa por la Salida:

Coge 2 cartas extra del monton de
reparto. Puedes jugar mas de una
carta de Pasa por la Salida por
turno. También puedes depositarla
en tu banca como dinero.




Casa/Hotel:

ARade estas cartas a un grupo

completo de propiedades para

sumarla al valor del alquiler. cartas de propiedad de uno

# S6lo puedes tener una casa'y un : de los colores mostrados en
hotel en cualquier grupo. o la carta.

@ SSlo puedes aiadir un hotel a un @ Puedes intercambiar estas entre
grupo de propiedades después (= los diferentes grupos en tu turno.
de haber afadido una casa. 4 Hay 2 Comodines de Propiedad

# No puedes afiadir casas u [] L multicolor que pueden usarse
hoteles al grupo de Estaciones o como propiedades de cualquier
Servicios Pblicos. color. Estas no tienen valor

También puedes depositarla en tu monetario y no pueden usarse
banca como dinero. para pagar con ellas.

Comodines de Propiedad:
@ Usa cartas Comodin de
Propiedad como sustitutas de

Carta de Dinero:

Pon cartas de dinero en tu
montén de banca y Gsalas para
ppagar a otros jugadores.

Cartas de Propiedad:

Cada carta muestra cuantas
propiedades necesitas de ese
color para completar un GRUPO
COMPLETO. Esto también se
aplica a Estaciones y Servicios
Pdblicos.

6 O MAS JUGADORES

Para jugar con 6 o mas jugadores, jbaraja juntos dos paquetes de cartas y juega de forma
normal! Si mas tarde necesitas separar los paguetes de cartas, usa esta lista para saber el
contenido de un paguete:

110 cartas de juego, incluyendo:

# 4 carta de reglas rapidas ¢ 28 cartas de Propiedad: 2 Marrones, 3 Azules Claro, 3 Rosas, 3 Naranjas,

3 Rojas, 3 Amarillas, 3 Verdes, 2 Azules Oscuro, 4 Estaciones/Negro, 2 Servicios Plblicos/Verde claro

4 11 Comodines de Propiedad: 1 Azul Claro/Marrdn, 1 Azul Claro/Estacidn, 2 Rosa/Naranja, 2 Rojo/Amarillo,

1 Azul Oscuro/Verde, 1 Verde/Estacion, 1 Estacion/Servicio Pdblico, 2 Comodines de Propiedad multicolores
# 34 cartas de Accion: 2 x Roba-Negocios, 3 x Trato Forzoso, 3 x Negocio Furtivo, 3 x Di que No, 3 x Cobrador
de Deudas, 3 x Es mi Cumpleafios, 2 x Alquiler Doble, 3 x Casas, 2 x Hoteles, 10 x Pasa por la Salida

# 13 cartas de Alquiler: 2 Azul Claro/Marrdn, 2 Rosa/Naranja, 2 Rojo/Amarillo, 2 Azul Oscuro/Verde,

9 Estacion/Servicio PUblico, 3 de Cualquier Alquiler. 4 20 cartas de Dinero: 6 X #1m, 5 X #2um, 3 X #3m,

3 X MM, 2 X #5m, T X #4TO0M.
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